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映像メディア学科  専門科目

必 修 科 目

選択必修科目

選 択 科 目

映像メディア基礎論

映像メディア基礎演習A／映像メディア基礎演習B／
造形基礎演習A／造形基礎演習B

メディアリテラシー演習

映像メディア演習（フォト）／映像メディア演習（映画・ビデオ）／
映像メディア演習（コンピュータ グラフィックス）／
映像メディア演習（サウンド）

3DコンピュータアニメーションⅠ／3DコンピュータアニメーションⅡ／
VFX演習／シナリオ演習Ⅰ／シナリオ演習Ⅱ／Webマネジメント演習／
映像サウンド演習／アニメーション演習Ⅰ／アニメーション演習Ⅱ／
インスタレーション演習／パフォーマンス演習／メディア映像演習／
フィルム映像演習／プレゼンテーション演習／
映像メディア特別演習／海外研修

VFX演習／シナリオ演習Ⅰ／シナリオ演習Ⅱ／フィルム映像演習／
音響プランニング特別演習／視覚表現のためのプログラミング演習／
映像メディア領域演習A／映像メディア領域演習B／映像メディア領域演習D／
映像メディア領域演習E／映像メディア領域演習F／プレゼンテーション演習／
映像メディア特別演習／海外研修

VFX演習／シナリオ演習Ⅰ／シナリオ演習Ⅱ／
フィルム映像演習／映像メディア領域演習B／
映像メディア領域演習C／映像メディア領域演習D／
映像メディア領域演習E／映像メディア領域演習F／
プレゼンテーション演習／映像メディア特別演習

著作権／映画史／アートとしての数学／音楽基礎論／
クリエイティブアニメーション基礎論／人間研究／映像芸術概論／
写真史

著作権／映画史／アートとしての数学／音楽基礎論／映像音響論／
インタラクティブメディア基礎論／クリエイティブアニメーション基礎論 ／
パフォーミング・アーツ論／CM映像論／フィルムアーカイブ特論／
映像演出論／インターメディア・アート論／ドキュメンタリー論／
人間研究／映像芸術概論／写真史 

著作権／映画史／アートとしての数学／音楽基礎論／映像音響論／マスコミ論／
インタラクティブメディア基礎論／クリエイティブアニメーション基礎論／
パフォーミング・アーツ論／フィルムアーカイブ特論／インターメディア・アート論／
CM映像論／映像演出論／映画構造分析論／人間研究／映像芸術概論／
写真史／映像プロデュース論

著作権／映画史／アートとしての数学／音楽基礎論／
映像音響論／CM映像論／クリエイティブアニメーション基礎論／
パフォーミング・アーツ論／インタラクティブメディア基礎論／
フィルムアーカイブ特論／映像演出論／インターメディア・アート論／
映画構造分析論／人間研究／映像芸術概論／写真史

デジタルフォトワーク基礎／
造形演習（ドローイング、グラフィックデザイン、webデザイン）

卒業研究・制作映像メディア演習ゼミ

映像メディア表現論

演習

講義

講義

実習・
演習

演習

教養科目

CURR I CU L UM

カリキュラム

※所属学科の専門領域の枠を超えた幅広い科目をメディア造形学部3学科共通で開講

映像メディアの核となる
4つの分野から2分野を選択し、
基礎力を応用力へと発展させる。

目標とする資格

◎ 舞台機構調整技能士（国家資格）
　 ※授業内にて資格取得のためのサポートをしています。

◎ マルチメディア検定

◎ CGクリエイター検定

◎ Webデザイナー検定 　 など

● 希望する担当教員の指導の下、テーマに沿った研究を行う「ゼミナール」
● 特定の領域もしくは複数の領域で専門性を磨く「領域演習」

フォト

CG サウンド

映画・ビデオ

4つの分野から2つを選択

「フォト」「映画・ビデオ」「CG」「サウンド」の4つの分野から2つを選択。

それらを融合した学びに取り組みます。時代の流れや志向の変化に

応じて、さまざまな内容を学び、基礎力を応用力へと発展させます。

学
生

「ゼミナール」と「領域演習」を自由に組み合わせ、各自のオリジナリティを追究していきます。

……「ゼミナール」担当教員

……「領域演習」対象領域

映像クリエイターの土台となる
「映像メディアと造形表現の基礎」を

幅広く学びます。

「フォト」「映像」「CG」「サウンド」といった映像メディアの基礎と、造形

表現の基礎となる手法を幅広く学びます。映像クリエイターとしての土台を

築くだけでなく、将来の可能性を広げていく時期でもあります。

映像メディア基礎
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造形基礎
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パフォーマンス

TV フォト サウンド映画

アニメーション3DCG インスタレーション

学部共通専門科目

総合講座クリエーションナウ／キャリアデザインⅠ／キャリアデザインⅡ／プロジェクトAⅠ／

プロジェクトAⅡ／プロジェクトBⅠ／プロジェクトBⅡ／現代映像論／映画鑑賞・評価／

メディア論（コミュニケーションとメディア）／美学／先端芸術論／アントレプレナー（起業・運営）

※教養科目は4年間を通じて開講。（ただし、一部科目を除く）

※上記は、2018年度入学生用のカリキュラム。

想定される将来像

映画、TV、Web、

アニメーションなど

広がる活躍のフィールド。

◎ 映像ディレクター

◎ 映像作家

◎ 映像ジャーナリスト

◎ 写真家

◎ コマーシャルフォトグラファー

◎ 報道フォトグラファー

◎ 映画監督　

◎ 撮影監督

◎ シナリオライター

◎ 映画プロデューサー

◎ 照明技師

◎ 録音技師

◎ TVプロデューサー

◎ TVディレクター

◎ CGデザイナー　

◎ CGキャラクターデザイナー

◎ CGアニメーター

◎ ゲームクリエイター

◎ Webデザイナー

◎ サウンドデザイナー　

◎ MA（マルチオーディオ）ミキサー

◎ サウンドエンジニア

◎ メディア・アーティスト

◎ 映像研究者

◎ 大学院進学 など

学際の探究 教養総合演習／ボランティア演習／職業と自己実現／
コミュニケーション演習

世界の言語 フランス語Ⅰ／フランス語Ⅱ／中国語Ⅰ／中国語Ⅱ／ポルトガル語

一般開放科目群 アートとしての数学／映画史／写真史／デザイン論／子どもと社会

人間の探究 哲学へのいざない／倫理学へのいざない／世界の宗教／心の科学

英語の世界
英語コミュニケーションＡ／英語コミュニケーションＢ／総合英語Ａ／総合英語Ｂ／
実践英語Ａ／実践英語Ｂ／実践英語Ｃ／実践英語Ｄ

歴史と文化 日本の歴史／世界の歴史／民族と文化／世界の動き

社会のしくみ 法と社会／政治と社会／産業と経済／日本の憲法

自然科学へのいざない 数と形／確率と統計／自然のしくみ／人間と地球環境／科学の歴史

文学と芸術 日本の文学／海外の文学／美術の世界／音楽の世界／演劇の世界

情報技術
情報リテラシー演習／表計算演習／プレゼンテーション演習／
情報応用演習／情報社会の基礎

ウェルネス
スポーツと健康（実習）Ａ／スポーツと健康（実習）Ｂ／
スポーツと健康科学／食と健康


